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INSTALACION E INICIO

Instalacion e inicio

El instalador se iniciara automaticamente y le dard varias opciones.
Seleccione Instalar Masters of the World, y se iniciara la instalacion.

Si la notificacion de autoinsercion esta desactivada, abra la unidad de DVD
desde el escritorio, abra el archivo “autorun” y haga clic en “autorun” o “autorun.exe”
para iniciar la instalacion. Siga las instrucciones en pantalla.

Instalacion de actualizaciones técnicas

Es posible que se introduzcan mejoras en el juego, incluida la correccion de
pequeiios problemas, la adicion de nuevas caracteristica y las actualizaciones de
datos. Estas mejoras se pueden integrar en el software mediante un parche disponible
en nuestra web.

Si esta conectado a internet cada vez que inicie el programa, el programa
busca automaticamente estas actualizaciones. Tras dar su confirmacién, las
actualizaciones se descargan e instalan.

Advertencia para epilépticos

Lea este apartado antes de que usted o sus hijos jueguen a un videojuego.

Algunas personas pueden tener ataques epilépticos al ver determinados
tipos de luces parpadeantes u otros fenémenos comunes.

Estas personas se exponen a un riesgo al visionar determinadas
imagenes de television o al jugar a determinados videojuegos. Este fendmeno puede
surgir incluso aunque la persona no tenga un historial o un ataque anteriores de
epilepsia.

Si usted o un miembro de su familia ya ha mostrado sintomas relacionados
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con la epilepsia (un ataque o una pérdida de conciencia) en presencia de un estimulo
luminico, consulte a su médico antes de jugar al videojuego.

Recomendamos a los padres que se mantengan alerta mientras sus hijos
juegan a videojuegos. Si usted o su hijo muestran sintomas como mareo, problemas de
visién, tics en ojos o musculos, pérdida de conciencia, problemas de orientacion,
movimientos involuntarios o convulsiones, dejen de jugar inmediatamente y consulten a
un médico.
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INTRODUCCION AL JUEGO

En Masters of the World puede hacer de jefe de gobierno o Estado
(Presidente, Rey, Primer ministro) de uno o mas paises, que puede elegir al principio.

Puede actuar en todos los campos: econdémico, social, militar, interior,
exterior, ecoldgico y demas. Estan representados todos los paises del mundo, con sus
propias variables y modos de funcionamiento.

En los diferentes ministerios del juego se encuentran disponibles mas de
mil acciones, que reflejan los diferentes modos de funcionamiento de cada pais.

Estas acciones las puede ejecutar directamente usted mismo (como
destituir a un ministro, instalar una planta de energia solar, ordenar una investigacion
del servicio secreto o disefiar un programa electoral). También hay proyectos
legislativos que puede proponer, pero que el Parlamento tendra que votar (en
regimenes democraticos, por supuesto), como cambiar el tipo del IVA, retrasar la edad
de jubilacion, prohibir partidos politicos, incrementar el salario minimo y cambiar la
duracién del mandato del jefe de Estado.

También puede gestionar su agenda para reunirse con muchas
personalidades conocidas: lideres de de organizaciones influyentes (e.g. sindicatos,
asociaciones, instituciones religiosas), personas de su entorno familiar (padres,
esposa, médium o jefe de seguridad), jefes de Estado extranjeros o figuras
internacionales (el Papa, el secretario general de la ONU, estrellas internacionales). En
estas reuniones, puede usted negociar acuerdos sociales, concluir pactos militares,
firmar grandes contratos econémicos, corromper a politicos, seducir a personalidades
de los medios y mucho mas.

Sobre el mapa, puede liderar operaciones militares moviendo cada unidad
usted mismo, construir diversos edificios, gestionar cada una de las regiones a su
mando y mover sus satélites. El servicio secreto tiene un valor incalculable a la hora de
contrarrestar a sus oponentes y de llevar a cabo operaciones especiales (e.g.
desestabilizacion de un régimen, asesinatos o sabotaje).

Regreso a la Tabla de Contenidos




Antes de tomar una decisiéon, puede informarse leyendo el periédico
semanal, encargando encuestas y consultando los mapas interactivos y todo tipo de
graficas.

Las estrategias de muchas personalidades (personajes) del juego, por
ejemplo los jefes de Estado de otros paises, estan gestionadas por el ordenador. Estas
estrategias van en funcién de varios ajustes y, en particular, del perfil psicolégico del
personaje.

Finalmente, tiene usted que enfrentarse a varios problemas que podrian
poner en peligro su poder, como el déficit presupuestario, rebeliones populares,
desastres naturales, ataques terroristas, conflictos internacionales, guerras
economicas...

y por encima de todo esto, jtiene que mantenerse en el poder!

En el menu de bienvenida hay varios botones diferentes...
» Estas opciones le permitiran hacer varios ajustes y ver puntuaciones.

» El modo "Simulacion mundial " incluye mas de 175 paises jugables y cerca
de 20 escenarios.

* El modo "Tutorial" le mostrara interactivamente los principales aspectos del
funcionamiento del juego, guiandole por las primeras fases de una partida.

* El modo "Quiz" es un juego que pone a prueba sus conocimientos sobre
campos muy diversos.

A continuacién describimos de una forma mas detallada estos diferentes tipos de juego.
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Opciones

. El menu de opciones le permite ver la tabla de puntuaciones, ajustar las
opciones de juego (incluida la calidad de los graficos y los niveles del sonido)
y acceder a los créditos del juego.

. Los parametros de los graficos se ajustan por defecto de acuerdo con la
capacidad de su ordenador y de su tarjeta grafica.

. En la tabla de puntuaciones podra elegir qué puntuaciones desea ver
empleando diferentes ‘casillas de seleccion. Puede ver sus propias
puntuaciones o ver los rankings de todos los jugadores conectados a
internet.

. En las opciones del juego "Wargame multiorden" es la opcién que le permite
encadenar automaticamente varias ordenes de mision para sus unidades
militares. Consulte el apartado Wargame para mas informacién. Otra opcién
le permite configurar el juego para que se guarde automaticamente (con
diversas periodicidades).
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“SIMULACION MUNDIAL”

. El menu de Simulacién mundial ofrece cinco alternativas: volver al menu
precedente, jugar una partida multijugador en red, iniciar una nueva partida
en solitario, cargar una partida guardada y cargar y gestionar kits de
personalizacion.

. Coémo jugar al juego en red esta detallado en su propio manual, que puede
encontrar en el directorio del juego.

. La opcion de cargar una partida guardada le conducira a un menu en que
puede seleccionar la partida. Sus partidas estan enumeradas en orden
cronoldégico. Seleccione la partida que desea cargar y pulse <OK>.

. La personalizacion del juego le permite modificar atributos (nombre,
fotografia, etc.) de los personajes y grupos del juego. También le permite
elaborar kits. Esta parte de explica en detalle en la parte final de este
manual. Nueva partida en solitario

Seleccione una partida

En el primer panel, "Seleccion de partida”, seleccione el escenario en el
que quiera jugar.

Algunos escenarios establecen objetivos especificos que alcanzar en un
tiempo asignado. Otros consisten en contextos politicos en los cuales tiene que tratar
de mantenerse en el poder durante el maximo tiempo posible. El escenario "El mundo
en 2013" le propone ponerse al mando de cualquier pais del mundo el 1 de enero de
2013, con el unico objetivo de permanecer en el poder.
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Segun el éxito que tenga, cada escenario puede proporcionarle un nimero de puntos
(véase "Informacion sobre la puntuacion" mas adelante). De acuerdo con el nimero de
puntos que consiga, puede subir de nivel y, de esta manera, acceder a mas escenarios.
Necesitara 1.000 puntos para llegar a los escenarios del Nivel 2 y 10.000 puntos para
llegar al Nivel 3

En la esquina superior derecha del panel hay un resumen de su puntuacion y nivel. En
este punto también puede crear y seleccionar otro jugador.

Una vez seleccionado el escenario, haga clic en <OK> para acceder al panel de
parametros de la partida.

Jugador

Seleccionar una > Pt
partida
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Pantalla de ajustes

Una vez seleccionado el escenario, haga clic en <OK> para acceder al panel
de configuracion de la partida.
En este panel se puede:

¢ Elegir el jefe o jefes de Estado con los que quiere jugar haciendo clic en las
casillas vacias que tienen encima y, a continuacioén, seleccionando su pais de
una lista

¢ Cambiar los personajes haciendo clic sobre sus fotografias
¢ Cambiar su nombre y apellido

¢ Seleccionar su partida usando los cursores en las areas siguientes

-Dificultad : El juego tiene ftres niveles de dificultad: Principante,
Experimentado y Experto. En el nivel de principiante recibira consejos del Profesor y
opiniones de su partido politico acerca de leyes que quiera proponer. Cuanto mas alto
es el nivel, mas cuesta incrementar su nivel de popularidad y mas fuertes son las IA
militares del enemigo.

-Desastres : Este nivel le permite regular las probabilidades de desastres
naturales o por causas humanas. Cuanto mayor sea, mas desastres ocurriran en el
planeta. En el nivel mas bajo, no habra desastre alguno. Poner el cursor en la posicién
media pondra la actividad a un nivel realista.

-Belicismo : Este nivel permite regular las probabilidades de que ocurran
guerras y su nivel de aceptabilidad por la poblacion. Cuando mayor sea, mas guerras
seran provocadas por la inteligencia artificial del pais y menos negativa sera la reaccion
de la poblacion a la actitud belicista de su gobierno. En el nivel mas bajo, la inteligencia
artificial no podra desencadenar ninguna guerra por si sola y el mundo estara
totalmente en paz. Poner el cursor en la posicion media pondra la actividad a un nivel
realista.

-Terrorismo : Este nivel le permite ajustar el nivel de actividad terrorista.
Cuanto mayor sea, mas a menudo habra acciones terroristas. En el nivel mas bajo,
estas organizaciones no emprenderan accion alguna. Poner el cursor en la posicion
media pondra la actividad a un nivel realista.

-Disturbios : Este nivel permite regular el nivel de reactividad de la poblacion
y de los grupos sociales por las acciones impopulares de su gobernante. Cuanto mayor
sea, mayor sera la magnitud de los disturbios, las manifestaciones, las sentadas y las
huelgas. Poner el cursor en la posicién media pondra la actividad a un nivel realista.
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A TENER EN CUENTA : para guardar las puntuaciones de la partida en internet y
aparecer en la clasificacion de las PARTIDAS hay que jugar en modo realista, es decir,
con todos los cursores de Catastrofe, Belicismo, Terrorismo y Disturbios en posicién
central. Las puntuaciones se registraran independientemente del nivel que haya
elegido. Si no esta en modo realista, si que puede registrar tus puntuaciones como
JUGADOR (nuimero de partidas jugadas, puntos de perfil, etc.).

. Seleccionar la velocidad del juego, la moneda que se muestra en el juego y
si los personajes son los mismos en cada partida o diferentes y aleatorios

cada vez. Para jugar con un Kit, seleccidnelo y confirme la seleccion. Se
afiadira a su partida.

Una vez haya realizado todos los ajustes, haga clic en <OK> para iniciar el juego.

Calculo de la puntuacion

Escenario "libre"

La puntuacioén es la suma de varios elementos.

La puntuacioén en el escenario "free" ("El mundo en 2013"), por ejemplo, esta
compuesta principalmente de “bonus de popularidad acumulativos"”, que no son otra
cosa que la suma de las tasas de popularidad diarias que estén por encima del 50%.

Otro componente importante de la puntuacion es un calculo basado en el
numero de partidos alineados con el pais del jugador. Cuanta mas harmonia haya entre
el jugador y el resto de paises del mundo, mayor puntuacion tendra. Otros
componentes de la puntuacién son los bonus por afo en el poder y por leyes
aprobadas en el Parlamento, y varios bonus conseguidos durante el juego.

Puntuacion con objetivo

En modo de mision, cuando hay un tiempo asignado, se establece una
puntuacion. Es la puntuacion que se muestra en la hoja detallada de la misién. Cada
vez que lleves a cabo la misma misién con un pais distinto, volvera a obtener el bonus
de la misién. Sin embargo, si repite una misién que ya ha ganado con el mismo pais,
no conseguira ningun punto extra.
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MODO “TUTORIAL”

Introduccion

Este modo le permite descubrir rapidamente el juego en su conjunto, ya que
le inicia en sus principales mecanismos.

En este modo, estda acompafnado por una profesor de geopolitica que aparece
en varios videos a lo largo del aprendizaje del profesor. El profesor establecera los
objetivos que usted debe alcanzar.

Estos objetivos se dividen en etapas. En cada etapa, sera guiado por mensajes
de texto que apareceran en la parte baja de la pantalla, asi como por una flecha
amarilla parpadeante que apunta al area sobre la que hacer clic.

En cualquier momento, puede volver a reproducir el video haciendo clic sobre él.

Elementos especificos de la interfaz

1 - Profesor
2 — Flecha de ayuda

3 — Franja de ayuda
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MODO “Quiz”

Introduccion

En el quiz, usted puede responder a varios conjuntos de preguntas.

Puede elegir entre tres modos de juego:

¢
¢

Partida rapida: jSeleccione el quiz que quiera y juegue!

Desafio: Elija el tipo de desafio que desee —"Sin errores”, en el cual se trata
de responder al maximo de preguntas posible sin cometer errores— o "Time
Attack" —en que debe darse el maximo de respuestas correctas en un
tiempo asignado.

Partida personalizada: Elija tres temas entre los propuestos. Seleccione el
numero de preguntas y el nivel de dificultad.

La zona izquierda de la pantalla muestra la informacion relativa a cada quiz:

El nivel requerido; para poder jugar a un quiz, su nivel como jugador, que se
muestra en la esquina superior derecha, debe ser mayor o igual que el nivel
del quiz.

Los temas de que trata.
El nimero de preguntas.

La duracién (el nimero de segundos de que dispone para jugar al quiz). La
duracién puede ser ilimitada.

Los bonus: el nimero de puntos que puede conseguir mediante el quiz, que
se pueden afiadir a su puntuacién total de jugador. No puede acumular
puntos repitiendo el mismo quiz varias veces. No obstante, si puede mejorar
su nivel de quiz para intentar obtener el maximo numero de puntos.

Su puntuacion en este quiz.

14
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Para iniciar el quiz, haga clic en <OK>.

Interfaz

1) Eltemay el nivel de dificultad que ha seleccionado
2) Lapregunta, con su numero y el nimero total de preguntas
3) Las respuestas propuestas

4) El crondmetro que sirve de cuenta atras y limita el tiempo de respuesta para
una pregunta o para el quiz entero

5) puntuacion del quiz o el nimero de puntos conseguido

Procedimiento

15
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Se muestra la primera pregunta junto a cuatro posibles respuestas.
Seleccione una respuesta y, a continuacion, valide su eleccién mediante un clic en el
botén de <Siguiente>, que parara el cronémetro.

Para algunas preguntas, las cuatro proposiciones seran sustituidas por un
mapa. En ese caso, el siguiente paso es seleccionar un elemento del mapa (pais,
region o ciudad, segun la pregunta). A continuacién, validara su respuesta pulsando
sobre <Siguiente> con el ratén. Puede moverse por el mapa manteniendo apretado el
botén derecho o con las flechas de direccion del teclado. Puede ampliar el mapa
mediante la ruedecilla del raton.

Hay que ir con cuidado, puesto que algunas preguntas tienen varias
respuestas correctas. Si fuera el caso, seleccione todas las respuestas correctas antes
de validar.

Una vez confirmada la seleccion, automaticamente apareceran las
respuestas correctas. Entonces, tendra que hacer clic otra vez en el botéon de
<Siguiente> para ir a la siguiente pregunta.

Si no tiene tiempo para contestar, aparecera automaticamente la
respuesta correcta. En ese momento, estara en su mano pasar a la siguiente pregunta.

Al final del quiz, puede ver su numero de respuestas correctas, asi como

su puntuacién. Para abandonar el quiz en cualquier momento, haga clic en el boton
rojo de la esquina superior derecha.

16
Regreso a la Tabla de Contenidos




DESCRIPCION DE LA INTERFAZ DEL
JUEGO

Descripcion general

El mapa ocupa la parte inferior de la pantalla.

En la esquina inferior derecha esta el espacio del minimapa, sobre el que
puede hacer clic para moverse rapidamente hasta el punto seleccionado. Este cuadro
también muestra la fecha y hora del juego, los iconos para gestionar el paso del tiempo
y los iconos de modo de mapa. El boton <+> le permite ajustar la interfaz avanzada
(véase mas adelante).

En la parte baja de la pantalla, los botones le permiten acceder a los
diferentes ministerios. El ultimo boton es el correspondiente a los personajes y los
grupos del juego. El botén <+> le permite configurar la interfaz avanzada (véase mas
adelante).

En el lado izquierdo se muestran verticalmente fotos de personalidades.
Estas personalidades tienen algo que decirle o una reunién con usted.

En el lado derecho hay una teleimpresora en que se muestran en tiempo real
acontecimientos importantes de todo el mundo (conflictos, contratos, conflictos en el
pais, desastres, etc.), asi como periddicos.

En la esquina superior derecha de la pantalla se encuentra la tasa de
popularidad, la foto del jugador (que le permite acceder a su escritorio) y la bandera del
pais o region, si se ha seleccionado en el mapa.

En la parte superior central se encuentra el area de las caras sonrientes o
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“smileys". Estos “smileys” resumen las reacciones y opiniones del pueblo respecto a
sus acciones y a los acontecimientos. Influyen en su tasa de popularidad.

En modo multipais, las fotografias de los diferentes lideres que ha elegido se
muestran en la esquina superior izquierda.
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fespana

minimapa con iconos de la pantalla de mapa
iconos de tiempo

area de "caritas sonrientes" (smileys)

su popularidad

acceso al escritorio

acceso a la ficha del pais/region seleccionado
llamadas de personalidades

teleimpresora

botones de ministerio

10: boton de personalidad y grupo

11: pantalla de jefes de Estado de muiiltiples paises
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Desplazarse por el mapa 3D

La partida empieza con el mapa del mundo centrado en el pais que ha
seleccionado.

Para moverse alrededor del mapa, hay que mover el ratdbn mientras se
mantiene presionado el boton derecho del ratén. También puede utilizar las teclas de
direccion (flechas) del teclado.

Para ampliar con el zoom, use la ruedecilla del ratdn o los botones de pagina
anterior y pagina siguiente (AvPag y RePag). Tenga en cuenta que cuanto mas amplie,
mas detallado es el mapa. Segun la importancia de los lugares a mostrar, las ciudades
y otros edificios empiezan a aparecer en 3D a partir de un determinado nivel de zoom.

Si pulsa el botén del ratén, el zoom del mapa empieza en el primer nivel de
iconos 2D. Esta apariencia es especialmente util para las confrontaciones armadas, ya
que le permite visualizar todas las unidades militares sobre el mapa (incluso unidades
aisladas) y seleccionarlas con facilidad al estar representadas como iconos 2D.

Nétese que puede volver a centrar la imagen del mapa en su pais haciendo
clic en la pequeiia diana de la esquina de su foto.

El minimapa

Un clic del raton le basta para llegar a cualquier punto del mapa. Esta opcion
es muy préctica si desea ir a toda velocidad hasta el otro lado del planeta. Un punto de
mira en el mapa del mundo indica el lugar en que se encuentra usted en el mapa 3D.

También puede hacer zoom en el minimapa con la ruedecilla del raton. Al
igual que en el mapa 3D, puede desplazarse por el minimapa moviendo el ratén con el
botén derecho pulsado.

Si hace clic en el boton "+", amplia el minimapa (y abre la interfaz de gestion
avanzada, véase mas adelante). El minimapa desplegado permite tener una visién
general de las tropas y sus movimientos, asi como de los acontecimientos en el campo
de batalla.

Lugares mostrados en el mapa
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Hay varios tipos de lugares:

ciudades
bases militares: terrestres, navales, aéreas, de comunicaciones, espaciales

infraestructuras : trenes de alta velocidad, oleoductos y gasoductos, puertos,
aeropuertos civiles, centrales nucleares, pozos de petroleo, plataformas
petroliferas, yacimientos de gas, centrales edlicas y centrales de energia
solar

¢ accidentes geograficos: volcanes y montafias
¢ lugares de interés histérico o cultural (marcados con una camara)
¢ lugares especificos (e.g. el Pentagono, el Vaticano, etc.)

Cada elemento del mapa esta asociado con un icono especifico. Hacer clic
sobre éste hace aparecer una ventana de informacion.

Seleccionar paises/regiones y la ficha de informacion

El color de la frontera del pais sobre el que se encuentra su cursor refleja la
calidad de la relaciéon que usted tiene con este pais: es verde (2 niveles) si es buena,
roja (2 niveles) si es mala y gris si es neutral. El color azul corresponde a tus territorios.

Hacer clic una vez sobre un pais hara que la bandera de éste aparezca en la
esquina superior derecha de la pantalla. Hacer clic sobre esta bandera haréa aparecer
una ventana que compara su pais con el pais seleccionado.

En esta ventana, puede encontrar.

¢ La foto del jefe de Estado del pais seleccionado: si hace clic sobre ella,
puede abrir la ficha de informacion sobre el jefe de Estado y convocar una
reuniéon

¢ En algunos casos, una <nota musical> le permite hacer sonar el himno
nacional del pais

Una lista con informacién politica, econémica y militar
Cuatro barras comparativas, incluido el indice de desarrollo humano (IDH)

El indice IDH es calculado cada afio por el Programa de las Naciones Unidas para el
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Desarrollo (PNUD) y se basa en tres elementos: esperanza de vida al nacer, nivel
educativo (basado en las tasas de alfabetizacion y de escolarizacion) y los ingresos
medidos con el PIB por habitante. El valor del IDH siempre esta entre 0 y 1. Cuanto
mas se acerca a 1, mejor es.

Hacer clic por segunda vez en el mismo pais o hacer clic en una de las
regiones hace que la bandera de la regién aparezca en la esquina superior derecha. Si
hace clic sobre la bandera se abrira una ventana que ofrece informacién sobre la
region seleccionada.

La pequenia diana visible sobre las banderas permite volver a centrar el mapa
en el pais o la region correspondiente.

Menu con el botén derecho

Si pulsa sobre el mapa con el botdn derecho del ratén, apareceran diferentes
menus conceptuales segun el area seleccionada. Este menu del botén derecho es un
atajo: también se puede acceder a todos los elementos de gestion que contiene desde
otros botones de los ministerios y desde la interfaz de gestion avanzada (véase mas
adelante la seccion sobre la "Interfaz de gestion avanzada").

Algunos ejemplos: si selecciona un pais, pulsando el botén derecho puede
convocar una reunion con su jefe de Estado. Si selecciona una de las regiones de su
propio pais, puede iniciar una construccion. Si selecciona una de las ciudades puede
crear un festival.
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Submenu de mapas

Sea cual sea el area que seleccione, el menu del botén derecho del ratén
siempre muestra un menu visual con diferentes tipos de mapas y filtros que muestran u
ocultan diferentes tipos de elementos
También hay iconos en la parte baja del minimapa que se pueden utilizar para ir de un
mapa a otro.

A continuacion tiene una descripcion de los diferentes mapas:

® Mapa normal : este mapa muestra todos elementos de acuerdo con el nivel
de zoom y su importancia. En 3D y en el primer nivel de iconos 2D —
accesible accionando la bola de desplazamiento : se muestran todos los
elementos, sin excepcion (a menos que 2 elementos estén demasiado cerca
el uno del otro y los 2 iconos no se puedan mostrar). Este mapa también esta
disponible mediante la tecla de funcion F12.

® Mapa de infraestructuras : este mapa muestra todas las lineas de tren de
alta velocidad, gasoductos y oleoductos, puertos, aeropuertos civiles,
centrales de energia (centrales nucleares, pozos petroliferos, etc.) para sus
paises seleccionados en la esquina superior derecha, independientemente
del nivel de zoom.

. Mapa wargame : este mapa muestra la posicion de todas sus unidades
militares (unidades moviles, bases militares, ciudades que albergan
ejércitos), asi como aquellos de los paises seleccionados de la esquina
superior derecha de la pantalla, con cualquier nivel de zoom. Para cada una
de estas unidades se muestra la bandera de la unidad correspondiente, asi
como un indicador que indica su energia. Hay que tener en cuenta que los
indicadores de potencia de las bases militares extranjeras solo aparecen si
lucha contra ellas. También se puede acceder a este mapa pulsando el
boton F9.

. Mapas de alineamiento econémico y estratégico : estos dos modos
muestran sus alineamientos militares y econdémicos (estado de sus
relaciones) con otros paises del mundo. El cédigo de color empleado se
detalla en la leyenda que se muestra en la parte baja del mapa. Su color
propio es el azul.

. Mapas comparativos: le permiten comparar todos los paises respecto a un
criterio que seleccione de una lista de materias. La leyenda siempre esta
presente en la parte baja del mapa con valores numéricos correspondientes
con el codigo de color. EI nombre de su pais estd enmarcado en rojo en el
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ranking de paises. Con el minibotdn del planeta puede visualizarse el planeta
como un globo terraqueo de verdad en lugar de verlo como un planisferio.
También se puede acceder a este mapa pulsando el botén F11.

. Mapa meteorologico : muestra la temperatura y las precipitaciones en
tiempo real para todos los paises del mundo. En este modo, desaparecen los
iconos de los lugares.

. Mapa a pantalla completa : muestra todo el mapa del mundo. También se
puede acceder a este mapa pulsando el botéon F10.

Nétese que para regresar a la pantalla original, puede volver a seleccionar el
tipo de mapa ya mostrado.
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Interfaz de gestion avanzada

En el minimapa y en la esquina inferior izquierda de la pantalla hay dos
botones <+> que abren la interfaz de gestién avanzada.
Al accionar el botén de la esquina inferior izquierda se muestra todos los iconos
ministeriales en la parte inferior de la pantalla, lo que le permite al jugador un acceso
directo. Para regresar al modo de botén grande, vuelva a hacer clic sobre <+>.

La interfaz de gestién avanzada le permite desplegar el minimaza, que es muy practico
en fases de wargame. También le permite abrir los menus Gestién y Ejército.

e El Modo de gestion, en el cual se puede mostrar informacién sobre el pais o
region que haya seleccionado y realizar acciones contextuales

¢ El Modo militar (activado acudiendo a la pantalla wargame), que muestra las
tropas del pais o las regiones seleccionados. En este modo puede darles
ordenes.
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La interfaz de gestion avanzada incluye varios frames. El primero indica qué
ha seleccionado. El segundo frame muestra qué incluye su seleccion (datos
economicos o tropas militares). El tercer frame agrupa todas las acciones que puede
llevar a cabo con esta seleccion.

En modo militar, las tropas de su seleccién estan todas seleccionadas por defecto.
Corresponden al halo naranja que rodea sus iconos en el segundo frame. Si se hace
clic sobre el icono de "mover", todos se mueven al lugar seleccionado. Sin embargo,
puede deseleccionar tropas haciendo clic sobre ellas. Estas tropas perderan entonces
su halo naranja.

En modo militar, también hay disponibles dos tipos de pantalla: una "por
grupo” y la otra "por tipo". Para cambiar de uno a otro, utilice el boton de la izquierda
del frame. La pantalla "por tipo" muestra todas las unidades del mismo tipo y el mismo
nivel (e.g. todos los tanques de nivel 3). La pantalla "por grupo" muestra las unidades
agrupadas en una misma zona del mapa (e.g. un grupo de tanques en Paris y un grupo
de tanques en Marsella).

Véase "Gestion de las fuerzas armadas" (mas adelante) para mas detalles
sobre el manejo de las operaciones militares.

Iconos de tiempo

En el minimapa se muestra la hora actual, el mes y el afio. A un lado, el
tiempo pasa de acuerdo con la velocidad de juego que se haya seleccionado. Puede
parar el juego, reemprenderlo, acelerarlo o saltar de un punto a otro del tiempo
haciendo clic en diferentes iconos (en este orden): pausa, play (reproduccion), avance
rapido hacia la siguiente llamada, avance rapido de un dia, avance rapido de una
semana y avance rapido de un mes.

Los calculos para toda una semana tienen lugar los martes y requieren que el
programa haga grandes calculos para simular la evoluciéon de todas las variables de
todos los paises del mundo. Por lo tanto, la velocidad dependera de la capacidad de su
ordenador. Notese que con la barra de espacio puede activar o desactivar el modo de
pausa.
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Su popularidad

Caritas sonrientes (smileys)

Con el paso del tiempo, podra ver los efectos de sus acciones. Especialmente, sera
testigo del modo en que los ciudadanos valoran sus politicas, gracias a los smileys que
van apareciendo en la zona central superior de la pantalla.

Cada dia muestran en tiempo real la aprobacién o desaprobacién del pueblo
respecto a varios temas, como la seguridad, la sanidad y la educacion.

Una variacién del 0% en la popularidad puede ir acompafiada de smileys, ya
que en Ultima instancia los efectos positivos y negativos pueden compensarse y dar
como resultado una suma neutra.

Tasa de popularidad

La popularidad que tenga es clave para una partida exitosa. Se muestra con nimeros
de gran tamafio junto a los smileys. Si hace clic sobre esa cifra, se abrira una ventana
que evalla su programa politico.

Es el numero mas importante del juego, ya que constituye un indicador en
tiempo real de lo que el pueblo llano y las personalidades de su pais piensan de usted.
Si su puntuacién se acerca demasiado al 0%, hay muchas posibilidades de que pierda
la partida...
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Su escritorio

Para acceder al escritorio, haga clic en su propia foto.

En la ventana principal de su escritorio se muestra la informacion mas
importante, su curva de popularidad y un registro de smileys.

En la parte inferior de la ventana se encuentran los iconos que le permiten
acceder, respectivamente y de izquierda a derecha a: volver a la bienvenida al
escritorio, puntuacién detallada, agenda, menu del periddico, indicadores de los
presupuestos de sus ministerios, graficas de las principales variables, opciones de
sonido del juego, partidas guardadas y la opcion de salir del juego.

Excepto para las graficas de las principales variables, hay atajos de teclado
para todos los iconos. Los atajos son los botones de F1 a F9 y se corresponden
respectivamente con los iconos desplegados de izquierda a derecha.

Presidente de Espaiia

2/1/2013

® Soqra

1/1/2013
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Agenda

Como jefe de Estado, usted tendra que programas reuniones con diferentes
personalidades del pais, hacer visitas, participar en diversos eventos y demas. Por lo
tanto, su agenda le resultara gran utilidad.

Se pueden seleccionar varias partes de la agenda: El marcador de la esquina
superior izquierda le lleva a la semana actual. Las flechas de debajo hacen girar las
paginas. Los marcapaginas de la esquina inferior derecha le dan acceso a los
diferentes meses del afio. La X de la esquina superior derecha sirve para abandonar la
agenda. La caja de "notas" esta reservada para sus notas personales.

Para convocar una reunion, haga clic en una mitad de dia que esté libre de
compromisos. La ventana de seleccion de personalidades se abrird con una lista de
categorias. Elija la categoria de la personalidad con la que le gustaria reunirse.

En términos generales, una reunion dura medio dia. No obstante,
determinadas personas, como los jefes de Estado extranjeros o determinados eventos
requieren mas tiempo.

También puede acordar una reunién con una personalidad a partir de su ficha
personal, haciendo clic en el icono de la agenda de la parte inferior.

Para cambiar de fecha o cancelar una reunién, basta hacer clic en la reunién
que desee y cambiar la fecha o cancelarla con los botones de la ventana interactiva.

Cuando la reunion tiene lugar, la personalidad aparece junto a otras llamadas

a la izquierda del menu principal. Pulse sobre ella con el ratén y se abrira la ventana
contextual de la reunion.

Menu del periédico

Este menu da acceso a los archivos de periédicos de toda la partida. Estan
organizados en orden cronoldgico.
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Panel indicador

¢ Le permite observar, de un vistazo, las principales lineas de su politica
presupuestaria. En la parte superior puede observar la evolucion de los
ingresos gastos de su gobierno.

¢  Gréficas de las principales variables. Este panel le permite ver la evolucion
de algunos indicadores importantes de cualquier pais.

Opciones de sonido

Puede establecer los diferentes niveles de audio: efectos de sonido, musica,
voces y el volumen general del juego.

Guardar
Guardar requiere una gran cantidad de tiempo para comprimir que

dependera de la capacidad de su ordenador. La compresion es absolutamente
necesaria, ya que reduce el tamafo del archivo de recuperacion en su ordenador.
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Abandonar la partida

Haga clic en su foto para acceder a su escritorio y, a continuacioén, seleccione
el botén de Salida de la esquina inferior derecha de la ventana. También puede salir en
cualquier momento pulsando Escape.

Debe tener en cuenta que en ese momento se le propondra la opcion de
enviar su puntuacion a internet y afiadir asi su informacién a las clasificaciones de
PARTIDA y de JUEGO, en la web del juego. Para registrar sus puntuaciones,
necesitara un nombre de usuario y una contrasefa. Si no tiene, el juego le dara la
opcion de crearse un usuario. Ese sera su “apodo” o “nick” en internet.

Para guardar las puntuaciones de una PARTIDA en internet y aparecer en la
clasificacion de las partidas hay que jugar en modo realista, es decir, con todos los
cursores de catastrofe, belicismo, terrorismo y disturbios en posicién central. Las
puntuaciones se registraran independientemente del nivel de dificultad elegido. Si no
estas en modo realista, si que puedes registrar tus puntuaciones como JUGADOR
(nmero de partidas jugadas, puntos de perfil, etc.).
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ACCIONES EN LOS MINISTERIOS

Los siete botones de la parte inferior de la pantalla dan acceso a los
diferentes ministerios. El octavo boton afecta a todos los grupos y personalidades del
juego.

Al pasar el cursor sobre estos botones (o al hacer clic sobre ellos), aparecen
submenus. Entonces puede seleccionar el tema que quiera.

De izquierda a derecha, los siete botones representan los temas siguientes:
presupuesto y finanzas del gobierno, economia nacional (incluyendo energia y medio
ambiente), policia y defensa, areas sociales (incluyendo empleo, familia, sanidad,
vivienda y transporte), cultura y educacion (incluyendo investigacion, medios de
comunicacion y deportes), todo lo relacionado con la politica interior (incluyendo la
gestion de las elecciones y su equipo ministerial), y politica exterior (especialmente la
relativa a todas las organizaciones internacionales, incluida la ONU).

4 Gastos publicos de salud (% del PIB)

ssnslal
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Informacion ministerial en la esquina superior

La esquina superior izquierda de la hoja del ministerio es un area de
informacion reservada para mostrar datos y estadisticas relativos al ministerio.
Esta parte suele incluir:

¢ El presupuesto estimado del ministerio para el actual afio de calendario y el
presupuesto real del afio anterior.

¢ La gréfica circular del presupuesto gubernamental, que destaca el
presupuesto del ministerio implicado.

La foto del ministro correspondiente.

Una grafica que ilustra el tema en cuestion. Hacer clic sobre la pequefia
flecha mostrara una lista de datos estadisticos con los valores del afio en
curso y del afio en que empezo la partida. Si un valor tiene un pequefio icono
de diagrama al principio de la linea, hacer clic sobre éste hace que se abre
una ventana con graficas comparativas por tiempo y pais.

¢ Otras personalidades del juego relacionadas con este campo. Pulsando el
ratéon sobre su imagen se puede acceder a su ficha y, por lo tanto, acordar
una reunion con ellos con el icono de la agenda.

Indicadores de presupuesto de la zona

Los dos indicadores representan los presupuestos del ministerio y el
gobierno. Al principio del juego, las agujas estan en el centro. Posteriormente, se
mueven hacia la zona roja o la zona verde, segun sus ahorros y gastos. Debajo se
indica el déficit (o superavit) ministerial y gubernamental.

Si hace clic sobre estos indicadores, pasara al panel indicador de los
presupuestos ministeriales. Es el mismo panel al que puede acceder desde su
escritorio.

IMPORTANTE
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Hay que diferenciar entre el presupuesto anual y el presupuesto provisional
para un afo:

¢ el indicador de presupuesto de la zona superior corresponde al presupuesto
estimado para los siguientes 12 meses. Cuando modifica los valores
presupuestarios, los indicadores cambiaran de la forma correspondiente.
Entonces se convertirdan en valores presupuestarios provisionales. Ello
posibilita evaluar las consecuencias de sus acciones sobre el presupuesto,
sea cual sea el periodo del afio.

¢ el presupuesto que se muestra a la izquierda es una estimacion para el afio
anterior, hasta el 31 de diciembre.

Podra encontrar los mismos datos en pantalla en el Ministerio de Finanzas,
en el cual se muestran los ingresos y gastos totales para todo el presente afio.

Gestion ministerial en la zona derecha

La partie droite de la fenétre comprend les différentes actions que vous
pouvez mener dans ce ministére. Elles sont réparties en plusieurs onglets.
Voici les types d'onglet que vous allez retrouver.

Presupuesto

Desde esta pestafa puede usted gestionar los recursos humanos y los
salarios del funcionariado, si el ministerio es grande (en los sectores de la policia, la
sanidad, la educacién y las fuerzas armadas). También puede determinar el reparto del
presupuesto ministerial entre varios sectores.

Cuando se modifica un valor, el ahorro o el gasto relacionado con este
cambio aparece en la parte baja de la ventana. Para validar su eleccién, haga clic
sobre el botén de <Confirmar>.

A cada tema puede asignarle varias "estrellas" de presupuesto. Cada estrella
tiene un coste en términos financieros y de personal, lo que representa que cada
estrella que se asigne o retire tendra una consecuencia directa en el juego, ya sea en
su presupuesto (ahorro o gasto), en el nivel de empleo (contratar o despedir) o en la
opinién publica (popularidad).
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Introducir un valor

Hay varias maneras de modificar un valor en un campo de introduccién de
datos: se puede hacer clic en los botones de "+" y "-"; se puede situar el cursor del
ratén en el campo y usar la ruedecilla del raton para incrementar o reducir el valor; y se
puede hacer clic con el botén derecho en el campo de introduccion de datos en el que
se pretende situar el nuevo valor, la linea que hay debajo del cual representa el valor
actual, a modo de referencia. También puede hacerse clic con el botén izquierdo sobre

el campo de introduccién de datos e introducir directamente el valor con el teclado.

Construccion

En esta pestafia puede construir varios edificios. Haga clic en uno de ellos,
seleccione el nimero de ellos que quiera construir y la region en que deben construirse
en la ventana que se abre. El coste y la duracion de la construccion se muestran en
ese momento.

Tras la confirmacion, podra observar que el numero de la columna "objetivo"
ha cambiado. A partir de este momento el numero en la columna "actual" cambiara de
acuerdo con la duraciéon de la construccion, hasta que alcance el nimero que se
establecié como objetivo.

También hay construcciones que se pueden situar directamente sobre el
mapa. El rendimiento de algunas de ellas dependera de su localizacion.

Estas construcciones primero figuran como "en construccion". Puede
consultar el niumero de dias que faltan para que estén terminadas pulsando sobre ellas
con el raton. También puede detener la construccion (no gastara mas dinero en dicha
construccion, pero el dinero ya gastado no le sera reembolsado).
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Legislacion

Las acciones que se hacen mediante esta pestafia son proyectos de ley que
deben ser aprobados en votacion en el Parlamento antes de tener aplicacion.

Cuando seleccione una de ellas, se abrirda una ventana con un valor a
establecer o la propuesta de confirmar un valor. Una vez confirmado, su proyecto se
enviara al Parlamento. Si vuelve a hacer clic sobre el proyecto de ley, que a partir de
ese momento tendra un icono del Parlamento, se abrird una nueva ventana de
informacién con la fecha de la votaciéon y los votos estimados de cada uno de los
partidos del Parlamento. Puede ver las posibilidades de éxito del proyecto de ley que
se esta votando. Aunque no parezca tener muchas posibilidades, siempre puede retirar
el proyecto.

En los Estados Unidos y Alemania, Sus proyectos de ley deben votarse en
ambas camaras parlamentarias, la alta y la baja, para ser adoptadas. En estos dos
paises se muestran las votaciones en ambas camaras.

En la parte inferior de la ventaja de Legislacion pueden aparecer los iconos
siguientes:

-Enlace de Wikipedia : al hacer clic en este enlace, se cargara la
pagina de la Wikipedia en su navegador, con la legislacién seleccionada.

-Aparicion televisiva : hacer clic sobre este icono significa que ha
decidido hacer una aparicion televisada para promover la aprobacién se su proyecto de
ley en el Parlamento o para reducir su impopularidad. Después de confirmar,
apareceran su rostro y un icono de TV en la zona de llamadas de la izquierda. Si hace
clic sobre esa imagen se iniciara un flash de video con su intervencion. Su intervencién
sera algo eficaz, pero no abuse de ellas, puesto que hacerlo podria dafar su
credibilidad.

-Referéndum : si selecciona este icono, no sera el Parlamento el
que vote sobre la ley, sino el pueblo. No todas las leyes se pueden votar en
referéndum. Debe tratarse de leyes de caracter social. Este icono solo puede aparecer
si el pais ha incluido el proceso de referéndum en su constitucion. De no ser el caso,
puede intentar que se vote mediante el panel de "Parlamento”.

-Reforma : le permite combinar varias leyes para que se voten a la
vez en el Parlamento. Estos proyectos de ley deben compartir un tema comun para
poder agruparse. Si hace clic en el icono “Reforma” abrira un menu a través del cual
puede crear una nueva reforma otorgandole una denominacién o afadir un proyecto de
ley a una reforma ya existente.
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El octavo boton: personalidades v grupos

Hacer clic en el octavo botén le conducira a un submenu con diferentes tipos
de grupos (sindicatos, asociaciones...) y un ultimo botén para las personalidades.

Los grupos

A la izquierda, la ventana de los grupos muestra los simbolos de todos los
grupos del pais en relacién con el tema seleccionado. A la derecha estan las acciones
que pueden llevarse a cabo.

Algunas acciones requieren que seleccione primero una accién (por ejemplo,
bloguear un sindicato) y después seleccionar en la zona izquierda el grupo afectado.

El botén de las personalidades

Este botén abre el panel de las categorias de personalidades, que le permite acceder
a todas las fichas de personaje del juego.
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Cada personalidad o personaje cuenta con algunas variables que son
especificas de él o ella y que determinan su psicologia y comportamiento. Estas
variables incluyen la edad, la tendencia politica, el carisma, el ambito o redes de
influencia y el nivel de proteccion. Estas caracteristicas pueden ser desenmascaradas
lanzando investigaciones mediante los servicios secretos.

Estas investigaciones se llevan a cabo al azar a principio de la partida. En el
modo de "personalidad estatica", las personalidades no cambian entre una partida y
otra. En modo de "personaje al azar", se recalculan en cada nueva partida.

Fichas de las personalidades

A parte del logotipo del grupo y la bandera, en la ficha de cada personalidad
pueden aparecer diferentes simbolos: la Asamblea Nacional si se trata de un miembro
del Parlamento; una medalla si le ha otorgado una; una cama de hospital si esta
persona esta enferma; una puerta si la persona esta en la carcel; un corazén si es
amante de usted; una urna si se trata de un candidato en las elecciones, una
grabadora si ha lanzado usted una investigacion sobre esta persona; o un fichero si
usted tiene informacion sobre esta persona gracias a los servicios secretos.
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REACCIONES A SUS ACCIONES

Llamadas en la zona izauierda

La pantalla izquierda estd reservada para llamadas de personalidades
nacionales o internacionales que desean compartir con usted sus observaciones y
consejos o que tienen una reunion con usted.

Con el tiempo, es posible que se acumulen varias llamadas si hay muchas
personas esperando.

Llamada clasica

Hay muchos tipos de llamadas tipo "memorandum” que consisten en
mensajes escritos que deja su interlocutor, asi como otras de tipo "directo" que
consisten en que su interlocutor se dirige directamente a usted.

Cada llamada aparece en la esquina inferior izquierda, se formula del mismo
modo e incluye:

una foto de su interlocutor (su cara)

la bandera de su interlocutor

el logotipo del grupo u organizacion del interlocutor, si los hubiera

la informacién de la llamada a la derecha de la foto: nombre de la
personalidad, cargo, y fecha y titulo de la llamada.

* & & o

A parte de las llamadas basicas, las llamadas se pueden destruir sin abrirse
haciendo clic en su X. Las llamadas tienen una vida limitada. Si no las lee,
desapareceran al cabo de algunos dias.

Al hacer clic sobre la foto de cada personaje se abre una ventana de
llamada.

Algunas llamadas son preguntas que le dirige su interlocutor. Tendra que
responder haciendo clic en <Aceptar> o <Rechazar>.

Si hace clic en la X de la esquina superior derecha de la ventana, no se
borrara, pero sera devuelta a la lista de la izquierda. Para hacer que una llamada
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desaparezca definitivamente, haga clic en el boton <OK> (o en el botén de <Aceptar> o
<Rechazar>).

Si hay una llamada "directa", vera unos subtitulos mostrando lo que su
interlocutor le esta diciendo. Puede ocultarlos o volverlos a mostrar haciendo clic sobre
la flecha que esta encima o a la derecha de los subtitulos. Puede regresar a los
subtitulos pulsando con el raton sobre los botones de arriba/abajo de la derecha de los
subtitulos. Finalmente, puede volver a reproducir el mensaje de su interlocutor
pulsando sobre el botén "Reproducir” situado a la derecha de su cara.

Reuniones

Todas las reuniones que ha convenido estan apuntadas en su agenda.

Las solicitudes de reunién pueden hacerse mediante el icono de la agenda
en la esquina de la foto.

Cuando abre una reunién, su interlocutor aparece en una caja de dialogo.
Puede cerrar una reunién en curso con la X de la esquina superior derecha. Ello no
pone fin a la reunién; puede regresar a ella volviendo a hacer clic sobre la llamada o
solicitud de reunion. Para poner fin a una reunion, haga clic sobre el boton de "finalizar
la reunién”.

Segun el personaje seleccionado, las propuestas de la caja de dialogo
varian. Por ejemplo, puede negociar con un sindicato, proponer un cargo ministerial a
una personalidad muy conocida, exhortar al Parlamento a votar a favor de una
propuesta de ley y proponer contratos estratégicos con un jefe de Estado, entre otras
cosas. Las reuniones son un complemento importante de su politica.

Cumbres de organizaciones internacionales

En el caso de estas llamadas, las fotos de las personalidades no aparecen en el frame,
sino que se muestra el logotipo de la organizacion (ONU, Unién Europea, G8, G20...).
Al hacer clic sobre el logotipo, aparece una ventana especifica para la cumbre.

Apariciones televisadas
Se trata de las apariciones que usted ha decidido hacer, pero también las de otros jefes
de Estado de importancia “mundial”. Se distinguen por sus pequefios iconos de TV.
Puede cerrar los videos flash de television pulsando en el boton <power> de la
television.
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Panel de llamadas pendientes

Cuando hay tantas llamadas que no pueden mostrarse todas en la parte
izquierda de la pantalla, aparece un pequefio icono. Este icono le llevara a un panel
que enumera todas las llamadas pendientes.

Para cada llamada, el panel le permite ver: el interlocutor pertinente, el tema
objeto de la llamada y la fecha de recepcion. Puede hacer que aparezcan en pantalla
con solo pulsar sobre ellos con el raton, o borrarlos pulsando sobre la X roja de la
primera columna. También puede clasificarlas por columnas haciendo clic sobre el
encabezamiento de las columnas.

Teleimpresora

A la derecha se encuentra la teleimpresora en que van mostrandose eventos
mundiales importantes, como:

. disturbios en el pais: protestas, huelgas, sentadas, confrontaciones
. conflictos entre paises

. desastres: terremotos, inundaciones, hambrunas, etc.

. acciones terroristas: ataques, toma de rehenes

Hacer clic sobre estos eventos hace que se abra una ventana descriptiva que
sugiere algunas acciones, como "negociar con un sindicato que inicié una huelga" o
"proporcionar apoyo militar a un pais en guerra".

Si hace clic en el simbolo en forma de planeta que hay en la ventana, el
mapa se posicionara sobre el lugar del acontecimiento.
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Periodico

La informacion del periddico es clave para darse cuenta de como funciona el
mundo y cémo reacciona la gente ante sus politicas. Se trata de una herramienta
importante que puede guiarle en sus acciones.

El periddico es un semanario que se publica cada lunes. Cuando se publica,
aparece en la parte derecha de la pantalla, en la teleimpresora. Basta con pulsar sobre
él con el raton para leerlo. Entonces el juego se pausa y tiene todo el tiempo del mundo
para leerlo.

Para pasar las paginas del periédico, haga clic en las flechas de abajo a la
izquierda y abajo a la derecha. Se puede acceder directamente a las noticias
nacionales e internacionales pulsando con el ratén sobre los titulos que estan en la
parte baja de la pagina. Para ampliar un articulo con un zoom, haga clic sobre él; para
volver a la vista normal, vuelva a hacer clic. Si pulsa con el ratén sobre la fecha o el
numero del periddico, puede abrir el menu del periddico y leer ediciones anteriores. A
este menu también se puede acceder desde el escritorio. Cualquier foto de un
personaje que tenga el periédico puede seleccionarse para que se abra una ficha sobre
esta persona.

Para dejar el periddico, haga clic en una de las X de la esquinas de éste.
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Iconos contextuales en el mapa

En el mapa pueden aparecer varios tipos de iconos.

Los iconos de "Disturbios dentro del territorio" siempre estan asociados con
una ciudad y aparecen junto a una. Si hay mucho malestar en una ciudad, el icono
cambiara de simbolos cada vez. Haciendo clic sobre éste se muestran todos los
simbolos haga clic en el que desee abrir.

Los iconos de "Desastre" muestran donde ha tenido lugar un desastre, asi
como los botones de accién que le permiten enviar dinero.

Los iconos de "Conflicto" muestran que existe una tensién entre dos paises,
que puede ir de una amenaza fronteriza basica a una guerra total. Si hace clic sobre
los iconos, usted puede tomar una postura sobre este conflicto. A veces se trata de u
conflicto secundario, la consecuencia de un conflicto principal. En este caso, se le
pedira que adopte una postura sobre el conflicto principal.

Los iconos de "Terrorismo" indican que un grupo terrorista esta asolando la
region. Puede pulsar sobre éstos con el raton para obtener mas informacion.

Teléfono

En ocasiones, su jefe de Estado le llamara por teléfono a propdsito de
acontecimientos que suelen ser graves y que en ocasiones resultaran fatales para
usted.
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GESTION DE LAS FUERZAS ARMADAS

Al principio, en la ventana de "operaciones militares" del menu de las fuerzas armadas,
figura todo un conjunto de acciones que le permitiran llevar a cabo operaciones sin
tener que gestionarlas directamente en el campo de batalla. Por consiguiente, puede
decidir atacar un pais y que su jefe de las fuerzas armadas se preocupe solamente de
las maniobras militares a realizar. En esta situacion, se dara prioridad a sus o6rdenes,
como por ejemplo un bombardeo, en funcion de las decisiones de su jefe de las fuerzas
armadas.

Los diferentes tipos de unidades

Al inicio del juego, estan estacionadas en sus respectivas bases terrestres, aéreas,
navales, correspondientes a su tipo de unidad.

Hay diversos tipos de unidades:

¢ 3tipos de unidades terrestres: jeeps, tanques y lanzamisiles

¢ 3 tipos de unidades aéreas: cazarreactores, helicopteros y comandos
helitransportados

¢ 4 tipos de unidades navales: portaaviones, submarinos nucleares,
submarinos convencionales y cruceros

Cada uno de estos tipos va acompafiado de 5 niveles de calidad,
representados por estrellas; las 5 estrellas representan el nivel maximo de calidad.
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Gestion de tropas sobre el mapa

En el interfaz de gestion "simple", para dar 6rdenes a una unidad del mapa
hay que hacer clic sobre ésta. Si se trata de una base, seleccione la base y sefale el
tipo de unidad que quiera. Se abre un menu de Comando. Para cerrarlo, presione el
botén Escape o pulse con el ratén sobre un area vacia del mapa.

Con la interfaz de gestion avanzada, hacer clic sobre un pais, una regién o
una base mostrara las tropas disponibles. Las acciones disponibles para seleccionar
aparecen en la tercera parte de la interfaz de gestién avanzada.

Si desea pasar a modo “Activo multiorden” y no esta en este por defecto,
seleccione el ultimo icono del menu de 6rdenes para unidades.

En el modo “Activo multiorden” puede encadenar 6rdenes para sus unidades.
Sus diferentes trayectorias se mostraran en el mapa. En este modo, las unidades no
esperaran hasta el final de la lista de ordenes para actuar, sino que efectuaran
inmediatamente la primera orden seleccionada. Para salir del modo multiorden y
confirmar la serie de 6rdenes, haga clic en el ultimo icono del menu de érdenes o haga
clic en el botén derecho del ratén sin mover el ratén o pulsar la tecla <Escape>.
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Las diferentes 6rdenes

Langer un sl

¢ Mover: una vez seleccionada su orden, aparece una flecha con instrucciones
sobre la distancia y el icono de la orden. A continuacion, seleccione el destino
deseado y la unidad se movera. La flecha es roja si el movimiento no es
posible (por ejemplo, mover un barco a través de la tierra). Puede cancelar la
accion presionando sobre Escape. Tenga en cuenta que las unidades
terrestres puede cruzar los mares en barcazas.

¢ Atacar: al igual que con la orden de movimiento, aparece una flecha, pero en
este caso tendra que seleccionar el objetivo. No puede atacar por si mismo.
El programa lo consideraria un movimiento simple. En modo "Ataque”, una
unidad de tierra se detendra para atacar a un enemigo en su camino. En la
interfaz de gestién avanzada puede seleccionar una regién a la que atacar.
Entonces, sus tropas intentaran capturar todas las plazas de la region.

Parar: parar la unidad alli donde esta.
Regresar a la base: la unidad regresa a su base origina
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¢ Puesto: cambiar la base de origen de la unidad. Entonces, la unidad se dirige
a esta base sobre un carguero. Por lo tanto, es intocable y puede cruzar
todos los territorios. Sin embargo, no puede darle 6rdenes hasta que llegue a
su destino.

¢ Lanzar un misil: primero, hay que seleccionar un tipo de misil (convencional,
quimico o nuclear). Los dos Ultimos necesitan de procedimientos
preliminares de autorizacion. Los misiles atdbmicos dependen de la tecnologia
de que usted disponga (también puede intentar comprarlos) y estan
contados. El numero disponible esta indicado abajo, en su caja. Una vez
seleccionado el misil, haga clic sobre el objetivo.

¢  Bombardeo: mismo funcionamiento que “"Lanzar un misil", excepto en que la
unidad sigue combatiendo hasta la destruccion total del objetivo.

¢ Dividir un grupo: con los botones "+" y "-" que rodean el nimero de unidades,
puede seleccionar el nimero exacto de unidades que ejecutaran una orden
determinada. También puede utilizar, a modo de campo de introduccion de
datos, la ruedecilla del ratén o el boton derecho para especificar el numero.
Cuando selecciona la orden, sera efectiva solamente para el grupo
especificado. Si se trata d un movimiento del grupo, el grupo se dividira entre
dos. Por defecto, el nimero de unidades seleccionado es el numero total de
unidades. Por lo tanto, no se divide el grupo.

¢  Para fusionar las dos unidades, haga clic sobre una de ellas y péngala sobre
la otra.

e Ataque de comando helitransportado: un comando helitransportado no es
visible para el enemigo hasta que haya atacado a su objetivo. Una vez
completado el ataque, el comando se ira automaticamente en su helicéptero
y vuelven a la base. Entonces seran visibles y podran ser destruidos. Un
comando puede dafiar gravemente al enemigo, pero a menudo pierde a
muchos hombres durante sus raids.

e Céamara 3D: si hace clic sobre una unidad sobre el mapa, encontrara un
icono de una camara en su menu, que sirve para pasar el modo de vista
en 3D. Esta vista se origina encima de la unidad seleccionada y se
mueve con este. Puede cambiar de una unidad a otra haciendo clic en la
unidad deseada cuando la vea. Para volver al mapa normal, haga clic en
el icono de la camara de la parte inferior. Esta vista funciona tanto con
unidades militares como civiles (aviones, trenes, barcos).
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Ordenes comunes a varias unidades

Para emitir rdenes comunes a varias unidades moviles: seleccione un frame
en el mapa manteniendo presionado el botdn derecho del raton. Cuando suelte el
boton, apareceran las flechas de movimiento. Todas las unidades presentes en el
campo que abarca el frame estaran sujetas a la orden de ataque-movimiento que
decida seleccionando el objetivo. El nimero y los tipos de unidades implicadas se
muestran en pequefios cuadros.

También puede dar una orden comun a varias unidades moviles o a unidades
estacionadas en sus bases. Para hacerlo, trace un frame con el ratén manteniendo
apretados el botén izquierdo y la tecla CTRL. El frame deberia incluir todas las
unidades que quiere seleccionar. Una vez trazado el frame, deje de pulsar al botén del
ratéon y el de CTRL. A continuacion, seleccione el objetivo comin como destino de
movimiento o ataque.

En la interfaz de gestién avanzada, puede dar 6rdenes a varias unidades por
defecto, incluidas unidades que no estan cerca las unas de las otras, pulsando CTRL
cada vez.

El modo multiorden también funciona con varias unidades seleccionadas.

Pantalla wargame

Se puede acceder al mapa en modo Wargame haciendo clic en el icono del
tanque de la parte baja del minimapa, o con el botéon derecho sobre el mapa
seleccionando la pantalla mapa o presionando el botéon F9.

En cada una de estas unidades, se muestra la bandera de la unidad
pertinente, asi como un indicador de su potencia. Nétese que los indicadores de
potencia de las bases militares extranjeras solo aparecen al luchar contra ellas o si
entran en el perimetro de accion de uno de sus satélites (véase, mas adelante, el
apartado "Satélites y centros de comunicaciones").

Si presiona la ruedecilla del raton, el zoom del mapa se posiciona en el
primer nivel de los iconos 2D. Ello es especialmente util para la confrontacion armada,
ya que con este nivel de zoom se pueden visualizar en el mapa todas las unidades
militares.
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Reglas basicas del conflicto

Para tomar una ciudad, a ésta no deben quedarle defensores y una de las
unidades del ejército invasor debe ocuparla hasta que esté rodeada. Tenga en cuenta
que no se puede tomar una unidad con un comando, porque un comando siempre
vuelve a su base después de su mision.

Para tomar una regioén, su ejército debe ocupar la mayoria de edificios y
ciudades de dicha region.

Si usted toma la capital de su enemigo, el conflicto cesa y el enemigo se
rinde. En ese momento, le enviaran un tratado de paz que le propondra que se
anexione o colonice el pais, o bien que se retire y se organicen elecciones libres.

Puede tomar todas las ciudades de un pais para conseguir un tratado de paz.

Siempre es posible proponer un tratado de paz durante un conflicto
acudiendo al menu "Diplomacia", en la pestana "Tratado".

Satélites y centros de comunicacion

En tiempos de guerra también se utilizaran otras unidades.

¢ Centros de comunicaciones: cuando el jugador activa su radar, detectan
submarinos extranjeros.

¢ Una vez activados los satélites, puede ver las unidades encontradas en
bases extranjeras. Usted puede mover libremente los satélites sobre el
mapa.
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GESTION DE LA ECONOMIA

Contratos economicos

Usted puede proponer contratos econémicos ya sea durante una reunién con
un jefe de Estado o en una con los ministerios econémicos (segundo botén). Con los
ministerios, seleccione el botén del sector implicado por el contrato agricultura,
industria, servicios o energia. A continuacion, haga clic en la pestafia de Contratos, que
le permitira elaborar o consultar contratos o cancelar contratos ya existentes.

Cuando se pulsa con el ratén sobre "Nuevo contrato”, se abre un contrato en
blanco. A la izquierda del contrato, seleccione el pais con el que le gustaria negociar y,
a continuacioén, el tipo de transaccion y el producto, para después establecer el precio,
el volumen y la duracion del contrato. Durante una reunion, usted recibird una
respuesta inmediata a su propuesta. Si no, podria tardar varios dias y podria haber una
contrapropuesta. A usted le corresponde aceptarla o renegociarla.

En ocasiones, los jefes de Estado acudiran en persona a proponerle
contratos econémicos.

Acuerdo comercial
_—ppaia

aETEE—— roccr:. QR

8 o s S e Indice de precios (100 en 2012)
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Monto (millones de €)'

Cantidad de afios :

&Su opcién?

Creacion de un contrato
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Mejorar la. economia

Hay cerca de cien sectores econémicos que pueden dividirse entre cuatro
grandes areas: agricultura, industria, servicios y energia.

Usted puede ayudar a un sector concreto subvencionandolo. Ello favorece la
inversion. Asimismo, puede eximirlo de pagar impuestos, lo que favorece el empleo.
Subvencionar un sector que todavia no se encuentra operativo en su pais puede
ayudar a que despegue.

Los contratos le permiten contribuir al incremento de su PNB (producto
nacional bruto), aunque este ya se encuentre en una relativa buena forma —si elige un
buen socio econémico y firma contratos muy favorables respecto a los precios de
mercado. Estos contratos afectaran a los beneficios de los sectores implicados y
fomentaran el crecimiento. Dependiendo del sector, habra un impacto en términos de
empleo e impuestos a empresas. Puede consultar una evaluacion de su contrato
volviéndolo a abrir una vez se ha firmado.

También puede declarar embargos o imponer aranceles a grandes paises
exportadores, por razones politicas o econdmicas. Sin embargo, dese cuenta de que
su pais podria formar parte de una organizacion internacional que le exige respetar
determinados principios. Por ejemplo, la OIT (Organizacion Internacional del Trabajo)
condena los embargos entre los miembros de la organizacion.

Puede usted imponer la reduccién del precio de un producto, especialmente
en caso de alimentos, para impulsar el poder adquisitivo, pero esta reduccion de precio
la tendra que sufragar el Estado. Finalmente, puede nacionalizar total o parcialmente
un sector de actividad. Al nacionalizar un sector, el Estado debe adquirir sus acciones,
y los beneficios o pérdidas del sector se incluiran en la contabilidad del Estado. Si
privatiza un sector, la recaudacion por la venta de acciones se afadira inmediatamente
alos ingresos.
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Supervisar su economia

En los menus de Agricultura, Industria, Servicios y Energia, tiene usted
acceso a la "Informacion mundial”, a la "Informacion sobre
Agricultura/Industria/Servicios/Energia” y a la "Informacion sobre el sector".

La "Informacién mundial" le muestra lo que cada pais produce, consume,
importa y exporta (y a qué precio medio), para cada sector seleccionado. De esta
manera, puede llegar a saber qué paises compran mucho en el extranjero, a qué precio
venden y qué oferta les podria resultar atractiva, etc. Puede seleccionar el tipo de datos
mostrados (porcentaje o volumen) y ordenar la tabla haciendo clic en el
encabezamiento que desee. También puede hacer clic en cualquier linea para abrir su
ficha de descripcion.

La "Informacion sobre Agricultura/Industria/Servicios/Energia" muestra todos
los sectores del campo seleccionado en su pais: su contribucion al PNB, los impuestos
de las empresas, los trabajos que generan, su balanza comercial (la diferencia entre
exportaciones e importaciones, de modo que una balanza positiva significa que se
exporta mas de lo que se importa), el precio medio de compra y el precio medio de
venta. También puede seleccionar otro pais y consultar esta misma informacién sobre
sus sectores.

“Informacion del sector” muestra todos los elementos necesarios para
fabricar el producto de este sector.
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Energia: produccidon y recursos

Usted cuenta con varios tipos de energia a su disposicion: fésil, solar,
térmica, nuclear y otros tipos de electricidad. Para producir energia, puede construir
centrales con la pestafia "Construccion" del menu de Energia. Por supuesto, la mayoria
de estas centrales necesitan recursos para funcionar. También puede buscar recursos
en su territorio o comprar energia en el extranjero.

Algunas centrales de produccion y recuperacion deben colocarse en el mapa.
Su localizacion podria ser un factor determinante para su productividad, por ejemplo
cuando se trata de pozos de petrdleo y centrales edlicas. En este caso, al seleccionar
la localizacién de una fabrica aparece un indicador de la calidad de la tierra.

Finalmente, puede construir un oleoducto o gasoducto si dispone de pozos
de petréleo o gas. Ello le permitira distribuir sus recursos a otros paises después de
obtener la aprobacion de estos para su construccion y de firmar contratos muy
rentables con ellos.

A través del menu de "Fuerzas armadas", se puede contactar con el mercado
negro para conseguir material militar realmente caro, pero de un modo estrictamente
secreto. También puede seleccionar el mercado negro cuando crea un nuevo contrato
de material militar.
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RELACIONES INTERNACIONALES

Acuerdos estratégicos

Puede proponer un acuerdo estratégico durante una reunién con un jefe de
Estado o a través del menu de Politica internacional.

En el segundo caso, abra la ventana de Diplomacia y seleccione la pestafa
de Alianzas. Entonces se muestra la lista de todos los paises. Para cada uno de los
paises, puede ver qué tipo de alianza se ha establecido y los derechos que se han
acordado. Para crear un acuerdo o modificar uno existente, haga clic en el pais
implicado y se abrira el documento. En cuanto a los contratos econémicos, la respuesta
tardara algunos dias en llegar, y dependera en gran medida en las relaciones que
tenga con dicho pais.

La parte izquierda del acuerdo muestra los dos paises implicados, mientras
que la parte derecha muestra los detalles del acuerdo —el tipo de alianza, los derechos
militares de paso (tanto por su pais como por el otro) y el numero de bases militares
que se pueden establecer. Como en el caso de un contrato econdémico, puede
aceptarlo, rechazarlo o modificar los términos del contrato.

En ocasiones los jefes de Estado acudiran a proponerle contratos econémicos
en persona.
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Servicio secreto

El servicio secreto cuenta con medios extremadamente variados y efectivos.

Usted puede ser el juez: investigacion de personalidades y revelacion de
escandalos, robo en la sede de un partido politico, infiltracion en grupos terroristas
(para luchar contra ellos o ayudarles...), asesinatos, manipulaciéon de elecciones,
gestion de redes en el exterior, agentes top secret...

En lo que respecta a las redes en el extranjero, usted puede especificar el
objetivo de la red infiltracién en grupos politicos, topos, sabotaje...

De esta manera, puede espiar a un jefe de Estado y desvelar escandalos que
le comprometan, hacerle chantaje o explotar esta informacion en la ONU.

También puede interferir en los asuntos nacionales de otro pais y financiar a
partidos politicos, sindicatos y grupos terroristas de éste...

No obstante, todo esto debe gestionarse con cuidado, porque un escandalo

podria desencadenarse en cualquier momento si usted no cuenta con unos medios que
se correspondan con sus ambiciones.

Organizaciones internacionales

Para acceder a las organizaciones internacionales, abra el menu de Politica
internacional. Desde ahi, puede seleccionar la ONU u otra organizacion, forma parte de
ellas o no.

Algunas organizaciones cuentan con acciones especificas. En la ONU, por ejemplo,
puede empezar votando una resolucién contra un pais si muestras pruebas de su mal
comportamiento, proporcionadas por su servicio secreto.

También puede crear su propia organizacion internacional mediante el menu
“Nuevas organizaciones”. Se pueden crear cuatro tipos de organizacién: mercado
econdmico, unién monetaria, unién de paises productores y alianza estratégica. El
éxito de la organizacion, que le dara popularidad a usted, depende del presupuesto que
decida dedicarle, asi como de otros factores.
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Alineacion entre paises

Puede contar con aliados econémicos y militares. Los aliados econémicos le
otorgaran prioridad a su pais y le daran mas facilidades a la hora de negociar los
precios de los contratos. Los aliados militares pueden prometer que acudiran a
defenderle en caso de ataque y también permitirle cruzar su territorio y establecer
bases dentro de sus fronteras.

Puede emplear varios medios para modificar dichas alineaciones:
Contratos econémicos

Acuerdos estratégicos

Donaciones financieras

Ayuda en caso de desastre

Ayuda en caso de guerra

Otros

* & & o o o
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PERSONALIZAR 'Y GUARDAR UNA
PARTIDA

Elegir un kit

Se puede acceder al icono de personalizacién desde el menu de bienvenida
de “Simulacién mundial”.

El primer menu del kit le permite elegir un kit con el que gestionar los kits
(crearlos, modificarlos o exportarlos/importarlos en formato .cus).

Crear/modificar un kit

Para madificar un kit, haga clic en “maodificar’ y seleccionelo.
Para crear un kit, primero debe ponerle nombre.

La personalizacién puede aplicarse a los personajes y los grupos. Una
ventana le permite elegir entre ambos.
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Kit de personaje

La "Seleccion de categorias de personaje" constituye el menu de bienvenida
de los personajes y divide las personalidades del juego entre varias categorias. Una
vez elegida una categoria, puede seleccionar un personaje. Con la celda superior,
puede seleccionar el pais, mientras que con la barra deslizante de la derecha se
selecciona un personaje.

Para modificar un personaje, se modificara su identidad y su rostro. Los
cambios de identidad afectan a nombre y apellido y, en ocasiones, al sexo y la fecha de
nacimiento del personaje.

En cuanto al rostro, puede sustituirlo por una foto de su eleccion que
previamente haya guardado en formato .jpg (preferiblemente con 256x256 o 128x128
pixeles) y preferiblemente en el directorio “Mis documentos\Masters of the
World\custom\photo\” en Windows XP, y “Documentos\Masters of the World
\custom\photo\” en Windows Vista y Windows 7 y 8.

Para cambiar el rostro por una foto, haga clic en el boton <Foto> y, a
continuacion seleccione el archivo .jpg que desee: entonces la nueva foto aparecera en
pantalla.

También puede modificar directamente los ajustes del rostro 3D (ropa, color
de pelo y peinado, etnia, complementos) pulsando los botones <+>y <->.

Kit de grupo

La modificacion de un grupo funciona bajo los mismos principios que la
modificacién de un personaje, salvo por el hecho de que no hay menu de categorias.

Elija un pais haciendo clic en la bandera de la izquierda (si teclea la primera
letra del pais, puede acceder a éste mas rapido) y seleccione el tipo de grupo en la
esquina superior derecha. Para cambiar el logotipo del grupo, debe guardarlo en
formato .jpg y copiado en el directorio “Mis documentos\Masters of the World
\custom\photo\” en Windows XP, y “Documentos\Masters of the World\custom\photo\”
en Windows Vista y Windows 7 y 8.
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Exportar e importar un archivo CSV

Definiciones

Un kit de personalizacion es una archivo .CUS con datos sobre todos los
personajes y grupos de todos los paises del juego, disefiado para ser cargado antes
del inicio de una partida mediante el menu de "Personalizacion del juego”.

Un archivo .CSV es un archivo de datos relativo a todos los grupos y
personalidades de un solo pais, que puede ser leido y completado con facilidad
mediante software de hoja de célculo y que esta disefiado para que se integre en un kit
de personalizacién.

El empleo de un archivo .CSV hace posible crear kits de personalizacion
rapida y facilmente.

Cémo proceder

En el menu de Personalizacion del menu de opciones, se encuentra el botén
"Exportar una plantila CSV". Si se hace clic en el botén, se mostrara una lista de
paises. Haga clic sobre uno de ellos y, a continuacion, haga clic sobre <OK>. Entonces
tendra que ponerle un nombre al archivo .CSV que sera creado.

Ahora dispone de un archivo .CSV en la carpeta "Custom" (en "Mis
documentos/Masters of the World /Profile"), que contiene una lista de los grupos y
personajes del pais que ha seleccionado. Para hacer una modificacién sencilla,
seleccione el archivo, seleccione "abrir con..." con el boton derecho y elija Excel o
Scalc (de OpenOffice).

Si usa Scalc, debe especificar las opciones de importacion (ventana de
"Import Option"/”Opciones de importacion”). Una vez ahi, seleccione la caja "Semi-
colon"/"Punto y coma” y deseleccione la caja "Comma"/’"Coma”. A continuacién, haga
clic en <OK>.
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¢ Qué incluye esta ficha?
Para un grupo:

Columna A: descripcion (no modificable)

Columna B: nombre del grupo

Columna B: abreviatura del grupo

Columna B: nombre y foto del grupo. Este es el nombre de la foto (foto jpg,
preferiblemente 256*256). Las imagenes deberian situarse en el directorio custom/logo.
Las otras columnas no deberian ser modificadas.

Para un personaje:

Columna A: descripcion (no modificable)

Columna B: nombre del personaje

Columna C: apellido del personaje

Columna D: nombre de la cara. Puede ser el nombre de la foto (.jpg) o de la cara 3D
(fg)

Columna E: sexo del personaje (M o F)

Columna F: fecha de nacimiento (formato dd/mm/aaaa). Asegurese de que esta
columna se muestra en este formato y no en formato dd/mm/aa.

No se recomienda modificar las demas columnas.

Haga las modificaciones que desee y guarde el resultado.

Coémo aplicar sus modificaciones

Regrese al menu de "Personalizaciéon” y, a continuacién, seleccione "Crear
un nuevo kit" o "Modificar un kit". Una vez creado o seleccionado un kit, haga clic en el
botén "Importar un archivo CSV" y después seleccione el archivo CSV que ha
modificado anteriormente. Al hacerlo, se modificara el kit e incluira el archivo CSV
seleccionado.
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Conviene saber...

Se pueden importar varios archivos CSV en un mismo kit.

Si un mismo grupo o personaje se modifica en varios archivos CSV que
importa en un kit, los cambios aplicados seran los del ultimo archivo importado.

También puede crear o modificar un kit con una interfaz estandar y exportarlo
en formato CSV con el boton de "Exportar este kit a formato CSV". El archivo creado
también se guarda en el directorio "custom".
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CONSEJOS

El Profesor

En el nivel de principiante, recibira la ayuda de un profesor de geopolitica. Cuando el
icono correspondiente se ilumina, significa que tiene un nuevo consejo para usted.
Haga clic en el icono y le dara el consejo, que se mostrara en el menu del Profesor.
Puede acceder a este haciendo clic en el pequefio icono que esta junto al Profesor.
El Profesor nunca le dara un mismo consejo dos veces.

Los consejos del Profesor pueden estar relacionados con el contexto de los
acontecimientos de la partida o pueden consistir en pistas diversas que no tengas
relacién con su situacion actual.

Lo esencial: presupuesto y popularidad

Los indicadores sobre el presupuesto nacional y las tasas de popularidad son
dos de los valores mas importantes del juego. Si uno de los dos es muy deficiente, es
muy probable que no tarde en ser derrotado.

Presupuesto

La informacion detallada sobre el presupuesto nacional puede observarse en
las Finanzas, accesibles a través del primer boton.

Hay ingresos y gastos. Puede jugar con las dos lineas para tratar de ahorrar un
poco.

Si gasta mucho, el déficit se agravara y el indicador del presupuesto nacional
se movera hacia la zona roja. Un déficit demasiado profundo es perjudicial para las
finanzas nacionales, que a consecuencia de este deben pagar una suma cada afio
para devolver la deuda. Si el indicador entra en la zona roja, se corre el riesgo de que
el gobierno nacional entre en bancarrota.

Popularidad

La mitad de la popularidad "pura", es decir, aparte del programa politico,
refleja la opinion de la gente. La otra mitad consiste en la opinién de todos los grupos y
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personajes importantes que conforman el pais y que influyen en la poblaciéon a varios
niveles.

En cualquier momento, puede encargar encuestas de opinién mediante la
pestafia de Comunicacion a la que se accede por el botén de Politica Nacional del
submenu del jefe de Estado. Existen tres tipos de encuesta con diferentes niveles de
precision y de duracidon. La encuesta mas precisa da una visién detallada de los
resultados electorales, si es que van a tener lugar unas elecciones.

Elecciones

Procedimiento

Las elecciones presidenciales tienen lugar en varias fases.
Todas las elecciones descritas se encuentran en el submenu de Elecciones,
al que se accede mediante el boton de Politica Nacional.

¢ Primarias : No le atafien si no se presenta usted. Durante este periodo, en
cada partido se declaran los respectivos candidatos.

¢ Programa politico : Durante la campana, puede establecer su programa, que
puede incluir varios compromisos cuantitativos. Si resulta elegido, el pueblo
recordarda su campafa electoral y le castigara si se aleja de sus
compromisos.

¢ Mitin : Durante la campana, también puede celebrar mitines en las ciudades
que elija. Le permitiran mejorar su imagen en las regiones de las ciudades
seleccionadas y cambiar la opiniéon de los votantes en la zona. Para ser
efectivos, deben estar separados en el tiempo, o no tendran impacto.

¢  Fraude electoral : Si lo desea, puede hacer trampas. Hay tres posibilidades:
destruccion de papeletas, doble censo de votantes y votos de personas
fallecidas. Estas acciones influiran en el resultado final pero, evidentemente,
implican riesgos, ya que pueden ser descubiertos y desencadenar
escandalos. Los riesgos se evaluan en funcion de la efectividad de sus
servicios secretos.

¢ Encuesta : A lo largo de la campana, hay encuestas periddicas que se
muestran en el lado izquierdo de la ventana de Elecciones.

¢ Resultados: El resultado final le serd comunicado por teléfono por el jefe del
gabinete.
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Calculo de votos

Los votos se calculan del modo siguiente :

¢ Cada personaje importante de su pais elige el candidato o candidata que
prefiere en funcién de sus afinidades.

¢ Cuando el personaje vota, su voto refleja toda o parte de la gente sobre la
que tiene influencia. Ello va principalmente en funcion de la popularidad del
personaje, su papel en la sociedad, su carisma y el del grupo que dirige (el
lider de un partido politico tendra mas influencia que un gran modisto), y su
compromiso politico. Por consiguiente, en el juego tendra que convencer a
todas las personalidades que pueda.

¢ El pueblo se pronuncia sobre cada uno de los candidatos.

¢ Elresultado final de cada candidato dependera en un cincuenta por ciento de
los votos recibidos de parte de los personajes y en un cincuenta por ciento
del voto del pueblo.

¢ Después de que todas las personas hayan votado, todos los resultados

finales de los candidatos se compararan, lo que determinara los porcentajes
obtenidos por cada uno de ellos.

Parlamento y legislacion

Procedimiento

Cuando una ley es presentada en el Parlamento, los diferentes partidos
politicos se posicionan al respecto en funcién de varios elementos, como: el
alineamiento del grupo respecto a la ley, la importancia de la ley, el alineamiento de los
diferentes miembros del grupo con el jefe de Estado y el alineamiento del grupo con el
ministerio pertinente.

Para calcular el resultado final del voto, el resultado de cada uno de los grupos
se pondera en funcién de su representacion en el Parlamento.

Cuando usted cancela un proyecto, el pueblo recordara la propuesta y le
castigara si no esta de acuerdo con ella. Del mismo modo, un proyecto que ha sido
rechazado por el Parlamento siempre es un desaire para el jefe de Estado, que
siempre perdera algunos puntos de popularidad por esta cuestion.
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Medios de accién

Hay muchas maneras de influir en una votacion del Parlamento.

¢ Incentivo: durante una reunién, puede pedir a un parlamentario que
promocione la aceptacion de una ley, lo que le permitira a usted saber qué
piensa votar el parlamentario. Si el parlamentario acepta la propuesta,
incrementara los votos positivos del grupo politico al que pertenece en
funcién de su influencia en el grupo. El jefe de un partido tiene cinco veces
mas influencia en los miembros de su grupo que un miembro normal.

¢ Cambio de alineamiento: los alineamientos de los parlamentarios respecto al
jefe de Estado influyen en la configuracion de la votacion. Por ejemplo, puede
tratar de cambiar su opinion halagandoles durante una reunién. Por
supuesto, el resultado depende de su propio caracter, que puede evaluarse
mediante los servicios secretos.

¢ Chantaje: si gracias al servicio secreto sabe usted de escandalos en los que
esta implicado un parlamentario, puede intentar chantajearle y proponerle no
sacar a la luz el escandalo a cambio de que vote a favor de la ley.

¢ Corrupcion: siempre existe la posibilidad de proponer sobornos a un
parlamentario. Hay que hacerlo con cuidado, ya que cualquier intento de
corrupcion se puede volver en su contra si el parlamentario es honesto. Se
aconseja encarecidamente consultar previamente a los servicios secretos
para estar mejor informado sobre la personalidad del parlamentario.

¢ El ministerio: la personalidad del ministro influye en el resultado de la
votaciéon. Cambiando de ministerio, especialmente aquellos cuyas
inclinaciones politicas son distintas de las del jugador, puede cambiarse el
resultado de la votacion, incluso hasta el punto de pasar de una derrota a
una victoria.

¢ Leyes con varias fases: a veces, es posible aprobar leyes cuantificadas (un
impuesto, por ejemplo) en varias etapas para conseguir un objetivo que, de
otro modo, sufriria el rechazo del Parlamento si se presentara de una sola
vez.
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Acontecimientos de importancia

Disturbios

Los disturbios (protestas, sentadas, huelgas, rebeliones) estan simbolizados
en el mapa por distintos iconos y reflejan problemas graves en la sociedad. Si los
problemas persisten, tendra un efecto duradero sobre su popularidad.

Siempre tendra la posibilidad de usar tacticas de “mano dura” para acallar las
expresiones de malestar, pero no esta garantizado que tengan los resultados
esperados. Y se arriesga a una caida grave de su popularidad.

Desastres naturales

Podrian acusarle con razon de descuidar el presupuesto dedicado a evitar
catastrofes naturales. Sea cuidadoso y compense a las victimas —no subestime la
importancia de hacerlo. Finalmente, si otros paises le proporcionan ayuda financiera,
dé parte de ella a las victimas. De otro modo, se le acusara de malversacion.

Conflicto

Entrar en un conflicto genera revuelo a todos los niveles. Aparte de las
reacciones del pueblo y de todas las personalidades del pais, las organizaciones
internacionales y los demas paises del mundo se posicionaran en funcién del nivel de
responsabilidad que tiene usted en el conflicto.

Tampoco le conviene olvidar que todas las guerras exigen grandes recursos
financieros. A veces es mejor tener un tratado de paz que esta ligeramente en contra
de uno que verse atrapado en una mala guerra. Las alianzas militares formadas antes
del conflicto pueden desempefar un papel predominante, ya que los paises aliados
pueden proporcionarle apoyo militar.
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Refugiados
Cuando ocurre un desastre natural o se desencadena un conflicto, pueden
construirse campos de refugiados. Depende de usted decidir si se construyen campos
de refugiados para acogerles o si se pide ayuda a sus vecinos. De otro modo, las
consecuencias para su popularidad pueden ser muy negativas...
De la misma manera, los paises afectados por desastres o conflictos pueden
pedirle ayuda y que construya campos de refugiados.

Tecnologias.y descubrimientos

La investigacion es fundamental para el progreso del pais. Desarrollando
nuevas tecnologias, puede promover sectores importantes de la economia: por
ejemplo, al mantener un monopolio de la produccién de una nueva tecnologia, mejorar
las técnicas de produccién o vendiendo las patentes a un precio caro. Otro ejemplo:
mejorar la tecnologia militar le permite desarrollar un arsenal militar de mayor calidad.

El juego incluye cerca de cien grandes descubrimientos para los préximos
cincuenta afios.

Los avances cientificos de una sociedad cuentan con un seguimiento notable
en los periddicos.

Eventos culturales y deportivos

A parte de la fiesta nacional y de las principales fiestas tradicionales, hay
grandes eventos culturales y deportivos que tienen lugar a lo largo de todo el afio.

Estos eventos no se pueden pasar por alto. Puede participar en ellos, crear
nuevos eventos mediante el Ministerio de Cultura y darle a su pais las maximas
oportunidades de brillar. Siempre tendra un efecto en la opinién publica...
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Infraestructuras de transporte

Desde el menu de Transportes puede desarrollar sus infraestructuras directamente
sobre el mapa, construyendo puertos, aeropuertos y lineas de tren de alta velocidad.

La ubicacion de estas infraestructuras es esencial para calcular su impacto en el
comercio y el turismo de su pais.

Los representantes del ministerio le daran una valoracion sobre la eficacia de estas
infraestructuras.

Boletin de noticias

Si se suscribe al Boletin de noticias recibira todas sus ediciones futuras, pero también
tendra acceso a los boletines anteriores creados desde la publicacion de Geopolitical
Simulator 1. Estos boletines contienen consejos y explicaciones sobre el
funcionamiento del juego.
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ASISTENCIA TECNIA

Si tiene problemas técnicos, nos puede enviar un correo electronico a la direccion
siguiente:

support@masters-of-the-world.com.

También puede consultar la informacion detallada sobre el juego en:
www.masters-of-the-world.com.

Configuracion recomendada para PC
. Windows 8 /7 / VISTA / XP
. Procesador de 2 GHz
* 4 GbdeRAM
. 2 Gb de espacio en disco duro
. Tarjeta de sonido compatible con DirectX 9.0
. Tarjeta grafica de 266Mb compatible con DirectX

Configuracion recomendada para Mac

. MACOSX 10.6 Snow Leopard o superior
. Procesador de 1,6Ghz o superior

. 4 Gb de RAM

. 2 Gb de espacio en disco duro

. Procesador Intel
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